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ANKIETA

1. Czy grałaś/eś kiedyś w grę „Bystre oczko” z wykorzystaniem elementów zestawu do „KODOWANIA NA DYWANIE”?

                                     TAK                                                NIE

2. Czy brałaś/eś udział w zajęciach z wykorzystaniem aplikacji Scratch?

                                     TAK                                                NIE

3. Czy uzupełniałaś/eś ciągi liczbowe  z wykorzystaniem maty do „KODOWANIA NA DYWANIE”?

                                     TAK                                                NIE

4. Czy znasz zasadę gry logicznej „Kolor do koloru” z wykorzystaniem elementów maty do „KODOWANIA NA DYWANIE”?

                                     TAK                                                NIE

5. Czy potrafisz ułożyć opowiadanie, wykorzystując etykiety (obrazki) znajdujące się w zestawie „KODOWANIE NA DYWANIE”?

                                     TAK                                                NIE

6. Czy potrafisz napisać skrypt (program), aby duszek poruszał się w aplikacji Scratch?

                                     TAK                                                NIE

7. Czy potrafisz wstawić tło w aplikacji Scratch?

                                     TAK                                                NIE

8. Czy potrafisz dodać nowego duszka w aplikacji Scratch?

                                     TAK                                                NIE

9. Czy potrafisz zmienić kolor duszka w aplikacji Scratch?

                                     TAK                                                NIE

10. Czy na podstawie instrukcji potrafisz stworzyć grę w programie Scratch?

                                     TAK                                                NIE

